
 

Проект «ПиктоМир» сделает новый учебный год 

интересным, ещё более увлекательным и продуктивным 

 

Присоединяйтесь к работе сетевой инновационной 

площадки! 

 

 

 

 

 

https://piktomir.ru 

 

 

Муниципальное общеобразовательное учреждение 

«Средняя общеобразовательная школа №3» 

 

 

Сетевая инновационная площадка ФГУ ФНЦ НИИСИ 

РАН по теме «Апробация и внедрение основ 

алгоритмизации и программирования для дошкольников и 

младших школьников в цифровой образовательной среде 

ПиктоМир» 
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https://vk.com/away.php?to=https%3A%2F%2Fpiktomir.ru&cc_key=


Наша школа включена в состав инновационной площадки 

ФГУ ФНЦ НИИСИ РАН 

 

В сентябре-октябре 2021 года педагоги МОУ «СОШ №3» 

прошли курс повышения квалификации «Формирование основ 

алгоритмизации и программирования у младших школьников в 

цифровой образовательной среде «ПиктоМир». 

В течение 5 лет ученики нашей школы будут изучать 

программирование и алгоритмизацию с помощью компьютерных 

программ и радиоуправляемого робота «Ползуна». 

Учителям предстоит не только обучать ребят управлению 

роботом, но и делиться опытом с педагогами города и региона. 

Надеемся, что участие в этом инновационном проекте поможет 

педагогам и ребятам изучить новый мир и узнать новое о 

программировании и роботах. 

 

 

 

 
 

Задачи: 

1. Познакомить школьников с основными изучаемыми 

понятиями: информация, алгоритм, модель и их свойствами. 

2. Формировать знания об алгоритмических конструкциях, 

логических значениях и операциях.  

3. Знакомство с одним из языков программирования и 

основными алгоритмическими структурами. 

4. Научить приемам организации, формализации и 

структурирования информации. 

5. Развивать познавательную активность.  

6. Формировать основы безопасности собственной 

жизнедеятельности и окружающего мира. 

7. Формировать навыки сотрудничества. 

 

 
Результат: 

 ребенок овладевает основами алгоритмики, проявляет 

инициативу и самостоятельность в среде программирования, 

общении, познавательно-исследовательской деятельности и 

моделировании своей деятельности; 

 ребенок способен выбирать технические решения, участников 

команды, малой группы (в пары); 

 ребенок активно взаимодействует со сверстниками и 

взрослыми, участвует в совместной игровой и моделирующей 

деятельности, техническом творчестве имеет навыки работы с 

различными источниками информации. 


